Bingo
Einleitung

Dieses Spiel ist besonders fir Anfanger geeignet. Es werden auf unterhaltsame Art die
Zahlen bis 100 wiederholt. Sie kdnnen, wenn Sie wollen, auch das Alphabet mit einbezie-
hen.

Materialien

1 Spielplan fur den Lehrer (Diese Rolle kann nach kurzer Einibung auch gern ein Schi-
ler Ubernehmen.)

100 Spielsteine mit den Zahlen 1 bis 100. (Es eignen sich z.B. Steine aus mehreren Da-
mespielen. Sie kdnnen auch mit einem Locheisen runde "Spielsteine" aus Karton aus-
stanzen und diese von den Schulern mit den Zahlen beschriften lassen.)

fur jeden Schuler einen Spielplan

Spielverlauf

1. Jeder Schdler erhalt einen Spielplan (oder zeichnet sich selbst einen - 5x5 Felder, das
Feld in der Mitte wird schwarz ausgemailt)

2. Die Schduler schreiben "ihre" Zahlen in die Spalten

1. Spalte: Zahlen 1 bis 20
2. Spalte: Zahlen 21 bis 40
3. Spalte: Zahlen 41 bis 60
4. Spalte: Zahlen 61 bis 80
5. Spalte: Zahlen 81 bis 100

3. Der Lehrer (oder ein Schuler) ist der Spielleiter. Dieser zieht aus den Spielsteinen eine
Zahl und liest sie einmal vor (Das schult das genaue ZUHOREN.) Diesen Stein setzt der
Spielleiter auf den Spielplan fur den Spielleiter.

4. Wenn ein Schiuler diese Zahl auf seinem Spielfeld entdeckt, dann markiert er sich diese.
Das kann mit einem farbigen Punkt/Kreuz geschehen. (Zur mehrfachen Verwendung
kénnen Sie die vorbereiteten Spielplane vorher auch laminieren.)

5. Hat nun ein Schuler in einer Reihe, in einer Spalte oder in einer Diagonalen alle seine
Zahlen markiert, dann ruft er "BINGO". Der Lehrer kontrolliert auf seinem Spielfeld, ob
wirklich alle Zahlen stimmen. Ist dies der Fall, dann hat dieser Schuler gewonnen und
kann die Rolle des Spielleiters Gbernehmen.

Variante mit Alphabet

Oberhalb des Spielfeldes wird der Spielplan des Schiulers durch eine Zeile erganzt, in der
ein Wort mit 5 Buchstaben steht (hier: BINGO). Der Spielleiter legt das Wort oben an sei-
nen Spielplan an und nennt zu jeder gezogenen Zahl den Buchstaben der entsprechenden
Spalte (z.B. 1. Spalte: B 15; 4. Spalte: G 62). Anstelle von BINGO kdnnen Sie naturlich
auch ein beliebiges anderes Wort mit finf Buchstaben wahlen. Im Anhang finden Sie eini-
ge Worter zur Auswahl.
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Spielplan des Spielleiters (bitte zusammenkleben):

1 21 41 61 81
2 22 42 62 82
3 23 43 63 83
4 24 | 44 64 84
5 25 45 65 85
6 26 46 66 86
7 27 47 67 87
8 28 48 68 88
9 29 49 69 89
10 30 50 70 90
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11 31 51 71 91
12 32 52 72 92
13 33 53 73 93
14 34 54 74 94
15 35 95 75 95
16 36 56 76 96
17 37 57 77 97
18 38 58 78 98
19 38 59 79 99
20 40 60 80 | 100

www.ego4u.de — wo Englisch Lernen SpaB macht




Blankospielplan fur die Schiler (nur Zahlen):

Blankospielplan fur die Schiler (Zahlen und Alphabet):
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Worter fur das Spiel mit Alphabet (diese Zeile oben am Spielplan fur Spielleiter anlegen)

B I N G O

A L I \' E
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